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 Hors les Murs
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Médiations Ephémères

Mon Guide Est Un Lapin 
Remix Le Cube - MadPad
Etabli Numérique
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http://www.cubefestival.com/edition2010/2010/innovation-pour-tous/
http://www.cubefestival.com/edition2010/2010/innovation-pour-tous/
http://etablinumerique.com
http://etablinumerique.com
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Médiations Ephémères

Zoo Mania - mini Mapping
Cube Factory - capteurs
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http://www.lecube.com/fr/vacances-d-hiver-zoo-mania-bestiaire-numerique_1658
http://www.lecube.com/fr/vacances-d-hiver-zoo-mania-bestiaire-numerique_1658
http://www.lecube.com/fr/cube-factory_85
http://www.lecube.com/fr/cube-factory_85
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Réalité Augmentée
Fictions Parallèles
Imagination Augmentée
Faites-le mur
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http://fictionsparalleles.lecube.com
http://fictionsparalleles.lecube.com
http://www.lecube.com/fr/imagination-augmentee_1954
http://www.lecube.com/fr/imagination-augmentee_1954
http://www.lecube.com/fr/activites-jeune-public_2020
http://www.lecube.com/fr/activites-jeune-public_2020
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Codes à jouer

Stickers Codes
FabWall
HaïQR - atelier dispositif
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http://www.lecube.com/fr/generations-connectees-4e-edition_1793
http://www.lecube.com/fr/generations-connectees-4e-edition_1793
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Edition Numérique

GamePlay - jeu sérieux
Histoires Tactiles
MyCube BD
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http://gameplay.lecube.com
http://gameplay.lecube.com
http://www.lecube.com/fr/histoires-tactiles_1997
http://www.lecube.com/fr/histoires-tactiles_1997
http://www.lecube.com/fr/studio-bd-numerique_1986
http://www.lecube.com/fr/studio-bd-numerique_1986
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Solutions évoquées pendant l’intervention

Créer son jeu vidéo sous forme d’application : GameSalad (Pc & Mac)
http://gamesalad.com

Créer ses contenus en réalité augmentée: Aurasma (application tablette)
http://www.aurasma.com

Créer un livre numérique sur tablette : Books Creator (application tablette)
https://itunes.apple.com/fr/app/book-creator-for-ipad/id442378070?mt=8

Créer un remix à partir de ses boucles vidéo: MadPad (application tablette)
http://www.smule.com/madpad

Créer une BD numérique : Comic Life (tablette et Mac)
http://plasq.com/products/comiclife2/mac
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www.lecube.com
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