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Créons ensemble de grandes expériences immersives
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Création d’ArtofCorner en 2016

v Projets immersifs “clé en main” dans les domaines de I'Art, de la Culture et du Patrimoine, \
v Spécialiste des contenus VR volumétriques avec rendu photographique,
v Partenaire d’'INTEL pour notre expertise en photogrammeétrie appliquée a la VR,

v Des réecompenses dont I'Award de la meilleure expérience VR interactive / LAVAL VIRTUAL 2018.

=

RRE—

https://youtu.be/vqBr2328U08 https://youtu.be/Av44Q0Ocjr8o
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Download here our free VR App
on VIVEPORT







Eléments notables de ces derniers mois...

Production pour la RMN-GP « L’histoire de la sculpture en 6 chefs-d'ceuvre »,
Production pour DIGITAL IMMERSION « Le bureau de Gustave EIFFEL »,
Production pour PARIS MUSEES « Hauteville House, la maison de Victor HUGO a Guernesey ».

» Financement via le partenariat entre la RMN-GP et I'Agrandisseur Fisheye



Eléments notables de ces derniers mois...

Production pour la RMN GP « L'histoire de la sculpture en é chefs-d'oceuvre »,
Production pour DIGITAL IMMERSION « Le bureau de Gustave EIFFEL »,
Production pour PARIS MUSEES « Hauteville House, la maison de Victor HUGO a Guernesey ».

» Financement via prestation de services



Eléments notables de ces derniers mois :

Production pour la RMN GP « L'histoire de la sculpture en é chefs-d'oceuvre »,
Production pour DIGITAL IMMERSION « Le bureau de Gustave EIFFEL »,
Production pour PARIS MUSEES « Hauteville House, la maison de Victor HUGO a Guernesey ».
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www.artofcorner.fr

frederic@artofcorner.fr



