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Agence	créa*ve	et	innovante	



L’équipe	tri-D	
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  Project	EIGER	–	Service	
d’Impression	en	Relief	
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Nos	partenaires	



Crowdfunding	#triDKiss	





Toucher	pour	visiter	



Média&on	culturelle	en	musée	



Média&on	culturelle	en	musée	



Média&on	culturelle	en	musée	



Média&on	culturelle	en	musée	





Média&on	culturelle	en	musée	



Ateliers	dans	le	Noir	
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Stylos	3D	



Toucher	pour	apprendre	



Toucher	pour	se	repérer	



Toucher	pour	se	souvenir	



Impression	2,5D	
relief	&	couleur	



Alina Gafu 
Océ Software Romania 

Project EIGER – La Technologie	

●  Le Project EIGER est un nouveau service d’impression en relief : il vous permet 
d’ajouter une dimension tactile à vos designs en imprimant plusieurs couches 
d’encres sur une surface rigide. 

Quadrichromie	
	

CMYK	+	Blanc	

Haute	RésoluDon	
	

450	DPI	(X/Y	axis)	
1800	DPI	(Z	axis)	

Large	panels	
	

Impression	jusqu’à		
1.20m	x	2.40m.	

Encres	liquides	
	

Pas	de	PLA	/	Résine	
100%	Encres	liquides	

●  La Technologie :  
 

●  Impressions jusqu’à  5 mm de haut 
●  Supports disponibles: Di-bond / Acrylique / Carton plume 



Alina Gafu 
Océ Software Romania 

Signalé&que	/	Braille	

Exemples d’application  

©	MARARHENS	



Alina Gafu 
Océ Software Romania 
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Exemples d’application  

10/15 – R4 – Océ PLT France 
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Toucher	pour	Visiter	
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Toucher	pour	Visiter	



Alina Gafu 
Océ Software Romania 

Toucher	pour	Visiter	
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Toucher	pour	Visiter	
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Toucher	pour	Visiter	au	Musée	Croza&er	
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Toucher	pour	Visiter	au	Musée	Croza&er	



Alina Gafu 
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Toucher	pour	Visiter	au	Musée	Croza&er	





La	Révolu&on	de	l’imagina&on	



Une	autre	manière	de	concevoir	et	produire	
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Inventer	de	nouveaux	usages	
Musée	Fablab	
	

Musées	hors	les	murs		
	

Disposi&f	créa&f	interac&f	avec	l’impression	3D	

Œuvres	à	toucher	/	Malle5e	pédagogique	accessible	
	

Téléporta&on	
des	œuvres		

	

Musée	virtuelle		
en	3D		





1 ) L’ E N FA N T  D O I T  S E N T I R  Q U E  C E T  
E S PA C E  E S T  L E  S I E N  P O U R  L I B É R E R  
S E S  I D É E S  S A N S  C O M P L E X E .  
2 )  O N  A I M E  FA I R E  A P PA R A I T R E  
S O N  N O M ,  S A  T R A C E  Q Q  PA R T  
3 )  C E L A  R E N D  L E  L I E U  Q U I  
É V O L U E ,  S ’ E N R I C H I T,  Q U I  C H A N G E  
T O U T  L E  T E M P S

P O U R Q U O I  ?

P O W E R  
T O  T H E  

K I D

« UN ADULTE CRÉATIF EST UN ENFANT QUI A SURVÉCU »   
URSULA K LE GUIN

FABLAB NOUVELLE 
GÉNÉRATION POUR LES 

ENFANTS ET LEURS PARENTS

L’objec(f*final*est*de*libérer'la'créa*vité'et*
de*développer'l’émancipa*on'des'enfants'
en*révélant*leurs*talents'et*leur*poten*el'
de'créa*on.*L’ini(a(on*aux*ou(ls*
numériques*augmente'les'capacités'
créa*ves'et*élargit'le'champ'des'possibles.*
Aussi,*les*enfants*apprennent*les*
compétences'clefs'de'leur'avenir'(3D,*
numérique,*code*&*programma(on,*
impression*3D*...).!





UN LIEU DE CULTURE, POUR INSPIRER ET PASSER À L’ACTION…

Les outils technologiques de fabrication numérique se mettent au service de l’appropriation de 

l’art et de la culture dans la mission d’un musée plus accessible et interactif.  

Un format de Makeathon, événement d’un, deux ou trois jours permet de proposer un moment 

fort de découverte et d’initiation à ces nouveaux outils numériques permettant de fabriquer et 

donc se réapproprier les œuvres d’un musée par soi-même.

"Le musée ne saurait enseigner ; en revanche, il peut créer une atmosphère qui donne envie d'apprendre." 
Kennetch Hudson 
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machine,!qui!les!réalise!alors!précisément!et!rapidement,!le!tout!en!toute!sécurité.!
 

"Un$adulte$créatif$est$un$enfant$qui$a$survécu."!Ursula!K.!Le!Guin!
 

   
 
Animation!d’ateliers!fablab!au!musée!et!événementiel!
 

• Format!d’atelier!fablab!de!2h!:!visite!du!musée!puis!atelier!numérique!de!créatif!en!lien!avec!les!
thématiques!du!musée!

• En!famille!ou!enfants!seuls!à!partir!de!6!ans!!
• 12!enfants!maximum!par!atelier!et!par!animateur!!

 

    
 
Exemple de thématiques d’ateliers :  

- Dessiner son œuvre 3D grâce au stylo 3D à partir d’un patron 
- Modéliser et Fabriquer l’objet de son choix par impression 3D : création de bijoux, 

d’accessoires, de porte-clefs, de statuettes, ... 
- Prototypage de dispositif de médiation culturelle : borne interactive intégrée dans le musée,  
- Apprendre à coder avec "Scratch" en inventant son jeu de vidéo 
- Modéliser en 3D à partir de croquis ou de photos prises lors des « Balades pour croqueurs 

numériques » 

LE MUSÉE DE DEMAIN ?



TRÉZORIUM AU MUSEOMIX KID 2015EXEMPLE :
le musée transformé par le regard des enfants



MUSEOMIX KID 2015EXEMPLE :

3 ADOS

2 familles



MUSEOMIX KID 2015EXEMPLE :

1 enfant !
11 ans

1 famille!
 (2 adultes, !
2 enfants)





Rejoignez	la	communauté	Toucher	pour	Voir	!	



 
WWW.PROJECTEIGER.COM 

 



Contact	

Chris	Delepierre,	Entrepreneur	du	changement	–	
chris.delepierre@tri-d.fr	-	06	26	33	09	67	

	
Site	:	www.tri-d.fr		

	
Blog	:	hgp://blog.tri-d.fr/p/projet-toucher-pour-voir.html	
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