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Echange sur 3 points

objectif 1 :
rendre une maquette 
interactive, sans contact



interface sans toucher



Il s’agit de combiner la notion de “sans contact” et 
ses représentations usuelles, avec un message 
d’interaction. 

Difficultés - ergonomie



Techniquement, nous utilisons des capteurs 
Infrarouge courte portée. 

Les capteurs sont cachés derrière une lentille. La 
présence d’une main (donc un élément chaud), dans 
le champ perceptif du capteur, nous permet de 
détecter l’action. 

Difficultés - technique



Echange sur 3 points

objectif 2 :
toucher des éléments en 
relief, en toute sécurité



interface tactile 



1 - Nettoyage fréquent : trop consommateur de 
temps + pas très sûr

2 - distributeur de gel : compliqué en terme 
logistique pour un établissement comme Le Louvre 
(12 millions de visiteurs annuels)

Possibilités écartées



En partenariat avec l’Ecole de Biologie Industrielle, 
nous avons développé un nouveau vernis 
permanent transparent. 

La présence de nanoparticules de ions d’argent dans 
la formule rend la surface :

- antivirale
- antibactérienne
- antifongique

Les ions d’argent ont en effet la propriété d’être 
biocides : les cellules déposées sur sa surface sont 
affaiblies (enveloppe fragile) et subissent des 
mutations (prolifération enrayée). 

Durée de vie du vernis : en fonction de l’intensité des 
frottements de toucher - de 1 à 3 ans

Développement : un vernis antiviral


