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LE CHATEAU DE FONTAINEBLEAU

ELEMENTS DE CONTEXTE

LE DOMAINE
une histoire millénaire
une architecture complexe
de tres riches décors et collections
le parc et les jardins

LOOFFRE PERMANENTE

la diversité des parcours (1 ppal et 4
secondaires)

le musée chinois (une particularite)
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ELEMENTS DE CONTEXTE

LOOFFRE TEMPORAI R
2 expositions par an
evéenements et animations

NOTORIETE
Patri moli ne mondi al
une forte notori ®t R
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LE CHATEAU DE FONTAINEBLEAU

FREQUENTATION

EN 2012 :
451 975 visiteurs

Individuels et groupes
61, 9 % do®trangers
38,1 % de francais

10 % de moins de 18 ans
10 % de scolaires
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LES OUTILS MIS A LA DISPOSITION
DES VISITEURS

CARTELS ET PANNEAUX DE SALLE

DEPLI ANTS DOAI DE é LA V
LIVRETS JEUX IMPRIMES POUR ENFANTS
VISIOGUIDE (JUILLET 2013)

Un audioguide sur smartphone

Permettant de choisir son circuit et de se repérer da
Enrichi doéune iconograp
Une version enfants.

Taux de prise de 25 a 40 % selon les jours.
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LES OBJECTIFS DU PROJET

Mettre a disposition du public le plus large, gratuitement, un mode de
meédiation adaptée,
en adéquation ave les nouveaux usages culturels,

A
Transmettredes connail ssances en histo
A
Faciliter la compréehension des lieux
A

Renforcer le plaisir de la visite grace a une dimension ludique
(émotionnel)

A

Faciliter la visite en famille
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LES OBJECTIFS DU PROJET

Susciter la curiosite, apprendre a regarder

A
Facili ter | a damniaitevia&uvisido Patrichéinemmais
aussi de la pratique de visite
A
Attirer de nouveaux visiteurs moins facile a intéresser au Patrimoine
A
Promouvoir | 0exp®r i ence gr ©ce ~ une

par Facebook
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LE CHOIX DU SERIOUS GAME

Unjeu serieux ( d e | o6samogd ai s
game : serious, « Sérieux » et game, « jeu ») est
un logiciel qui combine une intention « serieuse » -
de type pédagogique, informative,
communicationnelle, marketing, idéologique ou
doent r a-‘avee des redsorts ludiques.

IL PERMET DE :
diffuser un message
dispenser un entrainement
permettre I'échange de connaissances



LE CHATEAU DE FONTAINEBLEAU

LE SERIOUS GAME SUR TABLETTES ET
SMARTPHONES
DEVAIT PERMETTRE DE

Exploiter la diversité et la richesse des contenus pour
transmettre
un maximum de savoirs

Cibler le jeune public entre 8 et 12 ans

Trouver un mode de narration original et immersif
permettant une appropriation
par le jeune public

Créer une véritablei nt er acti on avpewenl es 1T uv
faciliter la compréhension
et en méme temps jouer avec elles.

S6adapter au cor pudgesgeanescdans nai s s ar
cette tranche do©Oge

S6adapter ° | a c ofopguexdu pa®out)e s | i e
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LES ETAPES DU PROJET

1
Définition des objectifs et des contours du projet (2012)
Soumission du projet
| O Appel doéooffre projet cultur

2
Conception du projet (fevrier a avril 2013)

3
Ecriture du scénario (mai a septembre 2013)

Regroupement des ressources et pré-ecriture.
Recherche iconographique, campagne photographique et
vidéo
Proposition doactivit®s, <ch
Rédaction du conducteur, « en savoir plus », fiches rois,



LE CHATEAU DE FONTAINEBLEAU

LES ETAPES DU PROJET

4
Développement (juillet i octobre)

Choix technologiques et graphisme

5
Evaluation (22 et 25 septembre 2013)

6
Installationt ec hni que (WI FI ) dans
chateau

e S



LE CHATEAU DE FONTAINEBLEAU

LES ETAPES DU PROJET

7
Mise a disposition du public (novembre 2013)

Formati on des agents dobébaccuei |

8
Evaluation quantitative (2014)
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ONE EXPERIENCE DE VISIT



2

DEVELOPPEMENT

Kivy - Une librairie Open source en Python



Une expérience de visite sur tablette et smartphone
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PLATE FORME

| Chateau
Une expérience de visite sur tablette et smartphone de Fontainebleau
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LE PARCOURS DE VISITE



LE PARCOURS DE VISITE

@ LOCALISATION

SALLE DES GARDES il o )

' GALERIE FRANCOIS 1ER |

0U SUISJE ?
SCANNER LES OR CODES
POUR ME LOCALISER

-
MISSIoN

.’;f

ACCOMPLI A 507,




LES OBJECTIFS PEDAGOGIQUES DU SERIOUS GAME

«La vrale demeure des rois,
la maison des siecles»

Napoléon a propos du chateau de Fontainebleau.

Transmettre | ohi st o
Se rep®rer dans | e ten
Découvrir reconnaitre les rois par les lieux

Traver s®e de | 0hi sto
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A Le fil rouge de la scénarism .
A Personnage de fiction



A Le fil rouge de la scés
A Personnage de fictiol




L'UNIVERS GRAPHIQUE

UN TRAITEMENT GRAPHIQUE ORIGINAL
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EN REALITE, CEST N COULOIR « ON TRES BEAV ET TRES GRAND COVLOR !
FRAN(OIS IER L°A FAITE. CONSTRVIRE. POUR RELIER SA CHAMBRE A SA CHATELLE.
CETTE PECE ETAIT ..

IL EN PORTAIT TOU)OURS LA (LE SUR LUI. IL NE L 00VRAIT QUE. POUR LA HONTRER
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1
Quéte du Livre des siecles
(fil rouge transversal)
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@ LES CODES SECRETS
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2
Activite spécifique pour chaque
salle
(Manipulations
et jeux de reinvestissement)
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m q
la salamandre etait l anlmal fetlche de Francms 1er

Trouve celle qui est au dessus de la fresque de ['elephant




3 NIVEAUX DE GAMIFICATION

EU DO OBSERY



