
Le Musée de l’Homme, un musée pour tousAllen enquête au Musée de l’Homme

Téléchargeable sur 
Google Play et App Store



La Galerie de l’Homme

Qui sommes nous ?

D’où venons nous ?

Où allons nous ?



Un projet en co-conception

• Musée de l’Homme - Muséum national 
d’Histoire naturelle

• Orange & Orange beacon: mécénat en nature et 
en compétences

• Tataragne : studio spécialisé en Game design

Projet : 9 mois > juin 2015- février 2016

Sessions tests utilisateurs (5 sessions sur 3 mois)

Et ça continue….



Une application ludo-éducative

• Pour les enfants de 8 à 12 ans

• Enquête autour des collections de la Galerie de 
l’Homme 

• Avec des jeux divers et variés, aborder des notions 
scientifiques

> nombre d’interactions : 14 

> 14 fiches notions à collecter tout au long du parcours

> nombre de "fiches objets": 12



Les enjeux In situ

• Permettre une visite ludique de la Galerie de 
l’Homme sur le registre de « l’enquête »

• Proposer un parcours de visite alternatif à la 
visite sans appli et « autoriser » les écarts

• Favoriser la visite « en famille » : application non 
sonore et permettant les interactions entre les 
membres de la famille 



Les enjeux éducatifs, au-delà de la visite



Le Musée de l’Homme, un musée pour tousRendez-vous au Musée de l’Homme !

17 place du Trocadéro
Paris 16ème



#forumclic
3ème Forum régional CLIC Nord


