


> CETTE EXPOSITION VR A ÉTÉ PRÉSENTÉE AU MUSÉE DE L’ORANGERIE 

DU 14 NOVEMBRE 2018 AU 11 MARS 2019


• 3 POSTES AU SEIN DE LA GRANDE GALERIE  
• +/- 9 000 VISITEURS SUR LES 4 MOIS D’EXPOSITION 
• MOBILIER ET DESIGN CONÇU SPÉCIALEMENT POUR LE MUSÉE  PAR LES ÉQUIPES DE 

LUCID REALITIES 
• FORMATION TECHNIQUE ET À LA MÉDIATION  
• SUIVI TECHNIQUE FORFAITISÉ  

> MISE EN PLACE D’UN PARTENARIAT STRATÉGIQUE 

AVEC HTC VIVE ET SON PROGRAMME VIVE ARTS


• ACCOMPAGNEMENT DANS LA PROMOTION DE L’EXPOSITION : PRESSE INTERNATIONALE, 
CROSSPOSTAGE FACEBOOK : 650K VUES DU TRAILER 

• MECENAT ET MISE À DISPOSITION DES ÉQUIPEMENTS 

> CIRCULATION DE L’ŒUVRE À L’INTERNATIONAL  : CINEMAS VR,

FESTIVALS ET AUTRES MUSÉES



SHOWCASED AT THE MUSÉE DE L’ORANGERIE IN PARIS, FRANCE 
NOVEMBER 14TH, 2018  TO MARCH 13TH, 2019 

- THREE HEADSETS : TWO SEATED, ONE STAND UP 
- EXHIBIT DESIGNED BY LUCID REALITIES 
- WORLDWIDE TOUR IN 2019 

- VR EXHIBITION SUPPORTED BY






