
Les musées de la Ville de Paris 

Innovation et numérique 
Journée d’étude 11 octobre 2016 au Petit Palais 

Jo
sy

 C
ar

re
l-

To
rl

et
 

In
n

o
va

ti
o

n
 e

t 
n

u
m

ér
iq

u
e 

Pe
ti

t 
Pa

la
is

 
1

1
 o

ct
o

b
re

 2
0

1
6

 

1 



Musée de la Vie Romantique 

Musée Cernuschi 

Palais Galliera 

Musée d’Art Moderne 

Musée Bourdelle   

Petit Palais  

Musée Cognacq Jay 

Musée Carnavalet 

Musée Zadkine  

Catacombes 
Musée General Leclerc    
– Jean Moulin  - Libération 

Maison de Victor Hugo 

Crypte de l’Ile de la Cité 

Maison de Balzac 
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Les enjeux du numérique   

• La connaissance des collections des musées de la Ville de Paris 
et leur diffusion 

 

• La connaissance, la fidélisation et le développement des 
publics 

 

• Le développement des ressources propres 
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Enrichir la visite et  
la transformer en expérience 

• Des applications  (actuellement Oscar Wilde au Petit Palais) 
autour des expositions et des tables multitouch 

 

• Des vidéos projections innovantes et créatives 

 

• Des éditions numériques 

 

• Ludomuse 

• Une visite familiale ludique sur tablettes dialoguantes grâce à des 
parcours scénarisés 
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Transformer le visiteur en 
visit’acteur et mieux l’impliquer 

• « Dans l’atelier » : les visiteurs ont voté et commenté des 
photos pour qu’elles fassent l’objet d’une exposition virutelle à 
fin de l’exposition physique 

 

 

 

 

 

 

• Livres d’or numériques 
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Sortir le musée de ses murs 
Mission Zigomar (site ludo éducatif) et muséosphère (visites virtuelles) sur 
parismuseesjuniors.paris.fr 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Paris au fil de la Seine :  
juillet/août 2015 le long de la Seine  
et sur Paris Plage  
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Sortir le musée de ses murs 
 

• Culturo game 

 

 

 

 

 

 

 

• Appli géo pour Carnavalet  

• (300 dans un 1er temps) 

• Portail des collections 
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Sortir le musée de ses murs 
• La campagne numérique : « Parallèles par Paris Musées » 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Application pour proposer aux Parisiens et aux touristes un corpus de 
300 œuvres emblématiques du musée Carnavalet géolocalisées dans 
Paris  

 
• Portail des collections 
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• Personnalisation  

 

• Réalité virtuelle 

 

• Open content 

 

• Visites scénarisées 

 

• Participatif 
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Les axes de développement 


