unettes et c asques
immersifs

‘Atelier #29 CLIC Fran/c
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Q GLUB INNOVATION

cti> & CULTURE FRANCE
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Qui suis-je ? Oppositions

lunettes et casques immersifs"

Bonnes pratiques
LIC 22 septembre .

OUn peu de vocabulaire

Moyens de vivre la RV Une touche de #futur !

O

www.maubon.com
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Grecory MausoN

Réalité Augmentée & Usages Numériques

Grégory MAUBON, PhD  + de 500
Augmented Reality Consultant & CIO/CDO at -
HCS Pharma

.‘ Région de Rennes , France | Technologies et services de
a E I'infermation

5 Actue HCS Pharma, Grégory MALUBON Consultant,
Haootsuite Media Inc.

Indépendant, CCI Cate-d'Or, CHU de Dijon
CCl Formation

16 personnes ont recommandé Grégory
maubon.com

augmented-reality fr

Rennes Numérigue Bretagne
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Un peu de vocabulaire

www.maubon.com




Dispositifs pour la réalite virtuelle

Occulus Rift e :
Homido

Cave Eon Reality

Tumulte de Cortex Production

www.maubon.com



Les casques complets

Prix : de 200%$ a 500%

Un casque = un écosysteme

InfinitEye
Rendu assez moyen
FOV < 110°

Risque d’obsolescence

Cyber Sickness

www.maubon.com



Les accessoires de smartphone

Prix : de 2$ a 200% Finitions inégales
Compatibilité matériel Immersion assez
Rendu dépendant du faible

smartphone

www.maubon.com



The Museum of Stolen Art
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https://vimeo.com/115512764
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Les « Autres »

Immersis de Catopsys

« solution de projection
immersive »

Holusion

« solutions holographiques »

www.maubon.com


http://www.catopsys.fr/accueil/
http://www.holusion.com/

Des « oppositions »

JIndividuel/ Collectif

‘ Casque / Projection
») Libre / Controlé

www.maubon.com




A Y Qualité (+précision)
e Simplicite d‘utilisation
Tragabilite des usages
Proprieté du contenu
Reutilisation du contenu
| | | Aspect ludique

S B s ' Composante sociales
S 8 L | Etc.
A virtual forest for dementia <57 &.

i

www.maubon.com
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Multiplication des sens et des interactions

Glove One

Virtuix Omni

3D Sound Labs

Feel Real

www.maubon.com



http://3dsoundlabs.com/
http://3dsoundlabs.com/
https://www.gloveonevr.com/
https://www.gloveonevr.com/
https://www.gloveonevr.com/
http://feelreal.com/
http://feelreal.com/
http://feelreal.com/
https://emotiv.com/
http://www.virtuix.com/
http://www.virtuix.com/
http://www.virtuix.com/
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https://www.youtube.com/watch?t=40&v=gWLHIusLWOc

et brouiller la distinction Réel / Virtuel ...
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https://www.youtube.com/watch?t=10&v=cML814JD09g
https://www.youtube.com/watch?t=10&v=cML814JD09g

Dans les deux sens !

Les holobots de service — Greg Madison - gregmadison.co
(interview partie 1 et partie 2)

www.maubon.com


http://www.gregmadison.co/
http://www.augmented-reality.fr/2014/01/greg-madison-qui-es-tu/
http://www.augmented-reality.fr/2014/01/greg-madison-nous-expose-sa-vision-de-lavenir-de-la-realite-augmentee/

Merci

N’hésitez pas a me

Grégory MAUBON
COntaCter & d Consultant Expert en Realité Augmentee
.-a !

et Usages Numeriques

V conférences - animations - formations‘

mise en relation - conduite de projets
@gmaubon +33(0)661871438

Rennes, France gregory@maubon.com

www.maubon.com

www.maubon.com



