Un partenariat Numediart, Ittention et Museum
Lab
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Objectif?

— déterminer le cheminement du regard du
spectateur = comment le visiteur regarde-t-il une
ceuvre?
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— comparer le 1¢" résultat avec I'analyse de
I'intelligence artificielle (logiciel d’'Eye Tracking)

— découvrir I'iconographie de I'ceuvre, son
histoire et la construction de I'artiste
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Museum Lab
Quoi?

* Entre le « Testing Lab »
et le « Living Lab »

e Inspiration du succes de
I’Artotheque

Collaboration public/prive
et centres de recherche

Pas un nouveau museée
mais bien un concept
mobile
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Museum Lab

Comment?

 Collaborations de compétences technologiques avec entreprises
privees

 Créer des incubateurs créatifs — Prototypes innovants dans
'espace museal

* Le visiteur = le « testeur de prototype »
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Museum Lab

— 1¢" cas pratique? Le You-Motion!

. POLE MUSEAL MONS Illlmf‘:dldl't & Ittention



PREMIERS
VIDEASTES

YOU-MOTION

PREMIERS
VIDEASTES

YoUMOTION.

PREMIERS
VIDEASTES

YOU-MOTION

PREMIERS
VIDEASTES

YOU-MOTION

PREMIERS
VIDEASTES

YOU-MOTION

PREMIERS
VIDEASTES

YOU-MOTION

PREM ERS
VIDEASTES

YOU-MOTION

PREMIERS
VIDEASTES

You-MaTioN

PREMIERS
VIDEASTES

YOU-MOTION

PREMIERS
VIDEASTES

YOU-MOTION

PREMIERS
VIDEASTES

YOU-MOTION

PREMIERS
VIDEASTES

You-motioN

PREMIERS
VIDEASTES

YOU-MOTION

PREMIERS
VIDEASTES

YOU-MOTION

PREMIERS
VIDEASTES

YOU-MOTION

PREMIERS
VIDEASTES

YOU-MOTION

&
4

,“

'

N




