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Renvois vers les présentations : 

CENTRE DES MONUMENTS NATIONAUX
IMA SOLUTIONS – Glanum 
GEODRONE 3D – Monastère de Saorge 
INTENSCITY 
REAL ILLUSIONS
MUSEE MATISSE
MUSEE NATIONAL DU SPORT 
DIAPO GALLERY
STUDIO THEORIZ 
UNFRAMED COLLECTION
FONDATION CARMIGNAC
INSTITUT OCEANOGRAPHIQUE DE MONACO 
LA COMPAGNIE HUMAINE – La danse des Océans
LA MEDUSE VIOLETTE 
MUSEE GRANET 
MUSEES NATIONAUX DES ALPES MARITIMES 



- Session 1 - Destination 
Culture : les technologies 
de l’image au service du 
patrimoine et des 
territoires



- Session 1 - Destination Culture : les technologies de 
l’image au service du patrimoine et des territoires

Présentation CMN : 
Antide Vian, Administrateur des Monuments Nationaux 
Patrick Bergeot, Directeur du programme « CMN Numérique » 





















Lien vers le livre blanc CMN numérique 

https://www.monuments-nationaux.fr/content/download/9908945/file/Livre%20blanc%203D_web_compressed.pdf?version=1&inLanguage=fre-FR














- Session 1 - Destination Culture : les technologies de 
l’image au service du patrimoine et des territoires

Présentation de 
Anthony Camps, Chef de Projet IMA SOLUTIONS











































- Session 1 - Destination Culture : les technologies de 
l’image au service du patrimoine et des territoires

Présentation : Grégoire Desrousseaux, CEO Geo Drone 3D 





























- Session 1 - Destination Culture : les technologies de 
l’image au service du patrimoine et des territoires

Présentation de Pierre Reinisch, Directeur commercial INTENSCITY

















- Session 1 - Destination Culture : les technologies de 
l’image au service du patrimoine et des territoires

Présentation de Philippe Font, CEO – CTO REALILLUSIONS



SOLUTION UNIFIÉE DE RÉALITÉ AUGMENTÉE 
& MIXTE MULTICANAL 



REAL ILLUSIONS est une solution globale unifié de réalité augmentée & mixte multiplateforme (iOS, Android, 
Android XR, Meta Quest 3, Apple Vision Pro) via une application unique et gratuite REAL ILLUSIONS AR & XR pour 
les utilisateurs finaux.

REAL ILLUSIONS permet le déploiement à grande échelle de contenus en réalité augmentée et mixte, multilingues 
et adaptés à tous types de handicap, offrant une nouvelle manière de vivre  les productions de façon durable, 
immersive et universelle.

Avec REAL ILLUSIONS , nos partenaires et clients peuvent se concentrer sur la création de contenus et 
l’expérience utilisateur, plutôt que sur le développement d’applications éphémères : jusqu’à 80 % du budget est 
ainsi consacré à l’expérience elle-même. Nos équipes vous accompagnent pour transformer vos idées en réalité et 
toucher un public mondial.

Depuis 7 ans, notre approche unique révolutionne le domaine :

- Plus de 63 secteurs nous font confiance.

- De nombreux sites touristiques, patrimoniaux, musées, fondations utilisent nos solutions tout au long du 
parcours visiteur.

- Plus de 50 partenaires certifiés créent et diffusent des productions pour leurs clients .

- Des événements emblématiques rassemblant jusqu’à 2 millions d’utilisateurs simultanés au journal de 20h 
(Clonage du mammouth) ou Editions spéciales de TF1 ( 80 ans du Débarquement, 80 ans de la reddition).

- Plus de 1,5 million de produits dérivés en réalité augmentée ont été créés, des cartes postales aux Rubik’s, en 
passant par flyers et campagnes innovantes.

Fort de notre expérience, et grâce à notre approche A P A (Avant, Pendant, Après adapté), nous proposons une 
véritable stratégie d’usage et d’adoption accessible à tous les publics.

.

Une Approche Globale



REAL ILLUSIONS’ XR HUB

Le HUB de réalité augmentée multicanal en 
7 fonctionnalités clés

● Un système central puissant et unifié

● Un moteur 3D de qualité industrielle

● Outils modulaires pour gérer et 
déployer tous types de contenus RA & XR, 
quels que soient leur source ou leur format.

● Un moteur d'analyse dédié

● Gestion et diffusion intégrées et 
autonomes de notifications ciblées

● 10 méthodes différentes pour 
déclencher une expérience de réalité 
augmentée

● Outils marketing intégrés basés sur le 
jeu







Des expériences inclusives et accessibles pour tous les 
visiteurs avec REAL ILLUSIONS

● Pour les visiteurs aveugles et malvoyants :
○ Des visites audio-décrites peuvent être ajoutées à l'expérience de 

visite en réalité augmentée.
○ Les artefacts imprimés en 3D permettent une exploration tactile

● Pour les personnes sourdes et malentendantes :
○ Des sous-titres automatiques sont disponibles dans 

l'application.
○ Une version en langue des signes de la visite peut être 

filmée et intégrée.

● Pour les personnes à mobilité réduite:
○ Les étiquettes d'exposition en RA peuvent être placées à une 

hauteur accessible.
○ Des visites virtuelles des zones inaccessibles sont proposées 

via la téléportation en RA ou des casques XR dédiés.



NOTRE APPROCHE « APA »
(Avant / Pendant / Après la visite)

 structure l'ensemble du parcours du visiteur.

Elle favorise une connexion durable et renouvelée avec votre public.

 



Avant la visite : susciter l'intérêt

Nous utilisons la réalité augmentée pour 
améliorer vos outils de communication :

● Flyers et affiches animés

● Sites Web et réseaux sociaux

Cette immersion préalable à la visite éveille la 
curiosité et donne un aperçu captivant de ce qui 
attend les visiteurs.



During the Visit: Live the Experience

À l'aide d'un smartphone, d'une tablette ou d'un 
casque XR, vos visiteurs peuvent :

● Profitez de visites guidées enrichies par la réalité 

augmentée

● Explorez des reconstitutions historiques

● Interagissez avec du contenu contextuel

Une nouvelle façon de voir et de découvrir votre site.

Pendant la visite : susciter l'intérêt



Après la visite : prolonger l'engagement

Dans les boutiques de souvenirs et 
sur les réseaux sociaux :

● Cartes postales, affiches et souvenirs augmentés

● Expériences exclusives à domicile

● Accès à un réseau de visiteurs connectés

Un souvenir impérissable, un lien plus fort et une loyauté active, en 
particulier de la part de la génération Z..



Merci beaucoup pour votre attention. 
Je serai ravi de répondre à vos questions..

WWW.REALILLUSIONS.IO

Contact:
Philippe Font- CO Founder

 p.font@realillusions.io
+33 624 069 596 

https://fr.linkedin.com/in/philippe-font-237b08aa

 

http://www.realillusions.io/
mailto:p.font@realillusions.io


- Session 2 - Création, 
narration, lieux : vers 
une nouvelle grammaire 
de l’expérience



- Session 2 - Création, narration, lieux : vers une 
nouvelle grammaire de l’expérience

Présentation de Alexandre Roux – Directeur de la stratégie et du 
développement Lucid Realities

Lien de téléchargement

https://eur02.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fdrive.google.com%2Ffile%2Fd%2F1EjZQuydhP4lhrSyvhJlUH2CnWSJSw169%2Fview%3Fusp%3Dsharing&data=05%7C02%7Cadele.faustinien%40ville-nice.fr%7C331d53fcbb2246f8ac0008de25dbe444%7Cd3542550393b4dc4b8db962054fbb1fe%7C0%7C0%7C638989823550777266%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJFbXB0eU1hcGkiOnRydWUsIlYiOiIwLjAuMDAwMCIsIlAiOiJXaW4zMiIsIkFOIjoiTWFpbCIsIldUIjoyfQ%3D%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=MGbB76zr1U4gbfUs3SQtaqndNCD%2BLa189i8QDrN9pxQ%3D&reserved=0


- Session 2 - Création, narration, lieux : vers une 
nouvelle grammaire de l’expérience

Présentation de
Aymeric Jeudy - Directeur du Musée Matisse de Nice 





- Session 2 - Création, narration, lieux : vers une 
nouvelle grammaire de l’expérience

Présentation de 
Jonathan Richer – Projet KOSMO – Fondateur de Theoriz  





- Session 2 - Création, narration, lieux : vers une 
nouvelle grammaire de l’expérience

Présentation de 
David Mascarel  -  Projet Umanoïd - Directeur Galerie DIAPO 

Lien de téléchargement 

https://www.canva.com/design/DAG38NoDG5A/WHz2ugaZcdB_Uv6QtndvAg/view?utm_content=DAG38NoDG5A&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hab69bfbc90


- Session 2 - Création, narration, lieux : vers une 
nouvelle grammaire de l’expérience

Laurène Rolland-Bertrand – Responsable de la médiation et des projets 
numériques culturelles – Musée National du Sport de Nice 





- Session 3 - Océans : 
Étudier, imaginer, 
transmettre, 
émerveiller



- Session 3 - Océans : Étudier, imaginer, transmettre, 
émerveiller

Présentation de 
Aurore Gallarino – Adjointe à la communication et au développement - 
Fondation Carmignac 



Musée-valise : La Mer imaginaire

Un cabinet de curiosités contemporain ambulant



La Villa Carmignac

ART NATURE CULTURE
île de Porquerolles (Var)





• un lieu d’art sur une île, au cœur d’un parc national protégé

• des œuvres permanentes fidèles à l’esprit des lieux, créées par

des artistes internationaux venus sur place

• des expositions fortement ancrées dans un environnement

maritime, autant symbolique et qu’artistique

• une nature forte certes, mais aussi un village avec ses

habitants, son histoires, ses légendes...

La mer comme horizon

Sea of Desire 

La Source

La Mer imaginaire

Le Songe d’Ulysse

L’île intérieure

The Infinite Woman

Vertigo

Sea, pop & Sun 

(2026)



Un catalogue, les souvenirs de ceux qui 
l’ont visitée, quelques images… 

Nous ne pouvions nous résigner à voir 
ainsi disparaître La Mer imaginaire, 

l’exposition conçue par l’américain Chris 
Sharp, et présentée à la Villa Carmignac 

sur l’île de Porquerolles en 2021. 

Charles Carmignac

Directeur général de la Fondation Carmignac

Que reste-t-il d’une exposition quand 

elle a fermé ses portes ? 



Comment condenser dans une boîte la 

richesse d’une exposition d’art contemporain ?

• Une équipe pluridisciplinaire

• Des œuvres authentiques

• Des partenaires engagés



Le Musée-valise
un cabinet de curiosités contemporain ambulant











Bianca Bondi

Artiste

Le soin et la guérison sont des notions clés de 
ma pratique. 

The Fall and Rise - installation présentée dans 
l’exposition et miniaturisée ici – n’y fait pas 

exception. Le sel, symbole de préservation, de 
résurrection, de la vie tout simplement -, recouvre 

le squelette de cette baleine sculptée, elle le 
cristallise, y flotte. 

J’espère que cette recherche pourrait ici trouver 
un écho en acte, pour servir ceux qui en ont 
besoin. Je souhaite que cette pièce ainsi que 

toutes celles contenues par la valise permettent 
l’évasion, autant que faire se peut, dans les 

différentes chambres où elle passera. 



3 exemplaires du musée-valise

• La version zéro en résidence au GHU 

Paris psychiatrie & neurosciences / 

Sainte-Anne à Paris

• La version 1 en résidence au CHU Lyon 

Sud 

• La version 1 bis en cours d’itinerance

après avoir voyage à Osaka

1 protocole d’activation



Certains reviendront même à plusieurs séances. Le musée-valise 

n’est pas un médicament mais la rencontre avec une oeuvre peut

avoir des effets, immédiats ou dans l’après-coup, qui méritent d’être 

explorés dans le contexte du soin psychique.

La rencontre des patients avec le musée-valise, accompagnée par 

un médiateur initié, crée un espace de partage : au fil des oeuvres, 

les émotions et les souvenirs s’expriment, on s’interroge et certains

dévoilent une connaissance aiguisée des fonds marins

jusque-là insoupçonnée. (...)

Dr Laurène Egger

Dans l’équipe du Dr Matthias Gorog au GHU Paris Psychiatrie





Le Musée-valise
un cabinet de curiosités contemporain ambulant

Musée-valise : La Mer imaginaire



Musée-valise : La Mer imaginaire



- Session 3 - Océans : Étudier, imaginer, transmettre, 
émerveiller

Olivia Papini – CEA La Méduse Violette 



- Session 3 - Océans : Étudier, imaginer, transmettre, 
émerveiller

Eric Oberdorff –  « La danse des Océans » - Compagnie Humaine. 





- Session 3 - Océans : Étudier, imaginer, transmettre, 
émerveiller

Pierre-Antoine GERARD – Chef du Service Patrimoine & Expositions - 
Musée océanographique de Monaco 



















































- Session 4 - La culture ex situ : accéder autrement au 
patrimoine et à la culture

Bastien Portelli – Chargé des projets numériques et multimédias – Musée 
Granet Aix-en-Provence 
Sophie Biraud, Secrétaire Générale des musées nationaux du XXème 
siècle des Alpes-Maritimes



- Session 4 - La culture ex situ : accéder autrement au 
patrimoine et à la culture

Bastien Portelli – Chargé des projets numériques et multimédias – Musée 
Granet Aix-en-Provence 
Sophie Biraud, Secrétaire Générale des musées nationaux du XXème 
siècle des Alpes-Maritimes



- Session 4 - La culture ex situ : accéder autrement au 
patrimoine et à la culture

Bastien Portelli – Chargé des projets numériques et multimédias – Musée 
Granet Aix-en-Provence 
Sophie Biraud, Secrétaire Générale des musées nationaux du XXème 
siècle des Alpes-Maritimes
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