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www.club-innovation-culture.fr
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35 musées et institutions 
membres du CLIC France 

Prochain évènement CLIC France 
Mobile Monday
« Culture et parcours mobiles »
La Cantine
Lundi 20 septembre, 18H45
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CLUB INNOVATION & CULTURE / 
CLIC FRANCE

ATELIER N°11

« Culture et réalité augmentée »

Mercredi 15 septembre 2010
Palais de la Découverte
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« Culture et réalité augmentée »

Introduction

Interventions et retours d’expériences d’experts et de musées / 
institutions culturelles : 

. Nicolas Bapst , Product Marketing Total Immersion

. Areti Damala , Ingénieure d'Etude en Ingénierie et Informatique Culturelle, 
CNAM-Laboratoire Cédric

. Didier Happe , Co-Gérant, Art Graphique et Patrimoine

. Xavier Bailly , Directeur du Patrimoine d’Amiens Métropole

. Laurence Imbernon , conservatrice au musée des beaux-arts de Rennes

. Anne Bationo , Orange labs
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« Culture et réalité augmentée »

Participants

Cnam / Musée des Arts et Métiers, Musée 
d’Orsay, Cité de l’Architecture et du patrimoine, 
Universcience, Centre Pompidou, Cité de 
l’Immigration, Musée du Louvre, Cité de la 
Musique, CulturEspace, Museum National 
d’Histoires naturelles, Musée du Quai Branly, 
Parc de la Villette, Musée Guimet, Musée de 
l’Histoire de Nantes …



Culture et réalité augmentée
Quelques éléments terminologiques 
Réalité augmentée ce n’est pas (que) de la 3D ou de la réalité
virtuelle Wikipedia :

La notion de réalité augmentée désigne les systèmes 
(au sens informatique ) qui rendent possible la 
superposition d'un modèle virtuel 3D ou 2D à la 
perception que nous avons naturellement de la réalité
et ceci en temps réel . 

Ce système peut aussi bien s'appliquer à la perception 
visuelle (superposition d'image virtuelle aux images 
réelles) qu'aux perceptions proprioceptives comme les 
perceptions tactiles ou auditives. Le concept de réalité
augmentée vise donc à compléter notre perception du 
monde réel, en y ajoutant des éléments fictifs, non  
perceptibles naturellement . La réalité augmentée 
désigne donc les différentes méthodes qui permettent 
d'incruster de façon réaliste des objets virtuels dans une 
séquence d'images. 
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Multiplication des applications culturelles



Culture et réalité augmentée
Un sujet d’actualité
On en parle partout

• Un salon en novembre à Dusseldorf

•Sur les sites internet y compris des sites spécialisés  
(www.augmented-reality.fr et www.la-realite-augmentee.fr/

•Dans la presse

•A la télé : ce soir dans le JT de France 2



réalité augmentée
quel potentiel pour les musées et 

lieux culturels? 
Premier bilan et perspectives ….

… témoignages des lieux culturels et des experts


