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n “mysterious game’ créé par la Gité de [Architecture et du Patrimoine
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Contexte

o Exposition « Archi & BD » du 9 juin 2010 au 2 janvier
2011

o Partenariat Orange Labs / Cité
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Base du Serious Game

o Cite
— Politigue multimédia de I'Institution
— Attirer nouveau public :
e Jeune
e Technophile

e Orange Labs

— Utilisation de la géolocalisation dans Paris + Reéalitée
augmenteée
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¢ LES ENIGMES

Le jeu comporte 4 niveaux.

Chaque niveau, se compose de 4 énigmes.
Chaque énigme résolue vous fait gagner
des points.

- Pour le 1°" niveau, 1 point par énigme

- Pour le 2° niveau, 3 points par énigme
- Pour le 3° niveau, 5 points par énigme
- Pour le 4° niveau, 8 points par énigme

e LES CARTES JEU

Les cartes sont les suivantes :

- 5 cartes Enigmes

- 1 carte Booster vous permet de doubler
vos points si vous répondez a I’énigme
proposée.
Pour tirer les cartes, secouer votre Iphone.

* SE RENDRE A L’ENDROIT INDIQUE

Aprés avoir tiré les cartes, vous devez
vous rendre sur le lieu de résolution de
I’énigme indiqué par I’arrondissement

et le quartier de Paris.

(exemple : 1er arrondissement, Concorde)

Vous pouvez suivre la fleche sur I'écran
qui vous guide vers ce lieu.

* REPONDRE A L’ENIGME

Une fois sur le lieu, tournez sur vous-
méme jusqu'a ce que |'énigme apparaisse
sur I'écran. Vous vous trouvez exactement
a I'endroit le plus adéquat pour résoudre
I’énigme.

Utilisez alors vos connaissances et votre
sens de I'observation. Tapez la réponse
grace au clavier.

Si toutefois, vous ne pouvez pas répondre
a I’énigme vous pouvez revenir au menu
et prendre une autre énigme.
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* TERMINER LE NIVEAU

Le niveau est terminé quand vous
avez au moins pris connaissance des
4 énigmes. Vous passez alors
automatiquement au niveau supérieur.

* ENREGISTREMENT DE LA PARTIE

Le fait de quitter le jeu en appuyant

sur le bouton de votre Iphone enregistrera
automatiquement votre partie.

Quand vous relancerez le jeu, vous pourrez
reprendre la partie a I’endroit ol vous
I’avez quittée.
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SPECIFICITES DES NIVEAUX 2, 3ET 4

* UTILISATION DE L’'INDICE

A partir du niveau 2, vous pouvez utiliser
un indice pour résoudre I'énigme.
ATTENTION, I'utilisation de cet indice
vous enléve des points:

- 1 point au niveau 2

- 2 points au niveau 3

- 4 points au niveau 4
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SPECIFICITES DES NIVEAUX 2, 3 ET 4

e LES CARTES JEU

De nouvelles cartes apparaissent

a partir du niveau 2.

- 1 carte Joker qui vous permet d’utiliser
I'indice sans perte de point

- 1 carte Malédiction qui vous fait perdre
2 fois plus de point pour I'utilisation
d’indice. Cette carte fonctionne sur
tout le niveau en cours, une fois tirée
et jusqu’a la perte de point.
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Choix autour du Serious Game

e Toucher un nouveau public
— Différent de celui de la Cité et de I'exposition

« Pas de lien direct avec I'exposition
— Pas de volonté de faire venir a la Cité
— Vie autonome de l'application



ITE

|
I De L’'aRCHITECTURE & DU PATRIMOINE

Retour des utilisateurs

o Sur I’Appstore
« Par le blog de I'exposition « Archi & BD »

e Par mall pariscomicstreet@citechaillot.fr



