


chiffres clefs

% budget
$ materiel audio-visuel et multimedia 1 000 000 € HT
@ production audio-visuelle et multimedia 1 400 000 €HT
30 mois de production

P
_

_/ équipe
comité scientifique 30 personnes
équipe de production env. 50 personnes

D production
65 dispositifs audiovisuels et multimedias

env. 7 heures de contenus




projet audiovisuel et multimeéedia

films documentaires applications — écrans multi-touch cartes interactives ou animeées
Les fouilles archéologiques, La Maison Carrée, 'amphitheatre, la Nimes romaine, L’Europe et la
L’armement celtique, cuisine romaine, les jeux et jouets Mediterranée au travers les ages...
L'épigraphie,

Les carrieres romaines...



projet audiovisuel et multimédia

vidéo mapping

restituer des peintures
lacunaires
expliquer I'epigraphie ...

3D, VR, RA

s’habiller comme un romain
visiter une Domus romaine,
voir 'amphithéatre au travers
les ages ...

animations & motion design

techniques antiques
(fresques, mosaiques,
poterie), Les chevalier des
arenes ...



le musée numerique

biographies et legendes antiques "Le legs"”, Nimes médiévale , 'As de Nimes



[MVSEE
ro O

mA_ ™
MTE S

x> méthode de conception

risques a éviter

D@ placer la technologie avant le contenu et le design

D@ concevoir le projet numérique indépendamment de la

scéenographie
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Conservation

X meéthode de conception

1/ expression des besoins

METHODS

> familiarisation
avec les contenus
scientifiques

> definition des publics ¢

> objectifs de m

> familiarisation avec le
museographiques et
scenographiques

> prise de connaissance
du contexte
technologique

4

> benchmark

> synthese de I'expression de

besoins

> liste des sujets a traiter

par I'image et/ ou l'interactivité

> définition des typologies
de dispositifs numériques

A




X meéthode de conception

2/ design et scénarisation

elements du
cahier des charges

METHODE

> expression du
propos scientifique

service des "-,
publics

> scenario prévisionnel
de chaque dispositif

> proposition de scéna
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régie technique

DSI > bilan des besoins

iconographiques et
documentaires

et iconographiques




le musée numérique




